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1 Présentation du projet

2 pages max

1.1 Analyse de la demande

Contexte. . .
Besoins, priorités. . .

1.2 Spécifications

1. . . .

2. . . .
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2 Réalisation

Description et justification des choix techniques.
Des schémas commentés mais pas de code ni de blabla inutile.
4 pages max

2.1 Présentation

Le logiciel implémenté permet de charger un fichier de données (spécification 13) et d’afficher ces
données en même temps dans un terminal et dans une fenêtre graphique (spécification 37).

De plus, pour répondre à la spécification . . . on a implémenté . . .

Enfin, comme convenu dans le cahier des charges, le logiciel fonctionne sur l’environnement . . .
avec les bibliothèques . . .

2.2 Architecture générale

On a utilisé un MVC parce que . . .

Controleur

-_inventaire: Inventaire

-_vueGraphique: VueGraphique

-_vueConsole: VueConsole

+run(): void

+<<const>> getTexte(): std::string

+chargerInventaire(nomFichier:const std::string &): void

Vue

-_refControleur: Controleur &

+run(): void

+actualiser(): void

VueGraphique

+run(): void

+actualiser(): void

+ouvrirFichier(): void

Inventaire

Bouteille

VueConsole

+run(): void

+actualiser(): void

std::vector<Bouteille>

2.3 Gestion de ceci

2.4 Gestion de cela
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3 Bilan

2 pages max

3.1 Déroulement du projet

Différences par rapport aux prévisions (conception, planification. . . ), problèmes rencontrés, solutions
adoptées.

3.2 Réalisation des objectifs

fonctionnalité réalisation

fonctionnalité 1 complète
fonctionnalité 2 partielle
fonctionnalité 3 non

Pour la fonctionnalité 2, il y a . . . Par rapport aux spécifications demandées, il manque . . .

3.3 Conclusion pour les projets futurs

Ce qui a bien marché, les erreurs à ne plus commettre.
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